
Stručný návod na ovládanie 3D modelov 

3D modely sú zobrazované na zobrazovacej ploche, ktorá môže byť na časti alebo pokrývať celú 

plochu monitora.  Zobrazovacia plocha má premietaciu a riadiacu časť (Pozri nasledujúci obrázok).  

Obidve časti sú interaktívne a je možné pomocou nich aktívne zasahovať do spôsobu zobrazovania 

3D modelu.  

 

V premietacej časti je možné pomocou myši pohybovať s modelom (posúvať aj otáčať) a v statickom 

režime aj pri spustenej animácii.  

- Ak je kurzor myši na premietacej ploche a máme stlačené ľavé tlačidlo, pri súčasnom pohybe 

myši dochádza k otáčaniu modelu. 

- Ak je kurzor myši na premietacej ploche a máme stlačené pravé tlačidlo, pri súčasnom 

pohybe myši dochádza k posunu modelu. 

Poznámka: Presný spôsob pohybu modelu môže byť závislý od použitého operačného systému a od 

použitého  internetového prehliadača. Taktiež je ovplyvňovaný stlačenou riadiacou klávesou 

klávesnice.  
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Riadiaca časť  zobrazovacej plochy: 

 

 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 

V hornej časti je časová os. Podobne ako u prehrávača videá  zobrazuje celkový a aktuálny čas 

animácie.  

 

Ďalšie ovládacie prvky: 

1 – štart a stop animácie 

2 – aktuálny čas animácie (sekundy:stotiny sekúnd) 

3 – voľby druhu animácie, prípadne statického režimu 

4 – pomocné informácie (v angličtine) 

 

 
 



 
 

5 – nastavenie navigácie (pohybu) 

 

6 – model inšpektor s možnosťami nastavenia zobrazenia povrchu modelu (pozri obrázok) 

 

 



7 – zobrazenie pre virtuálne okuliare 

 

8 – zobrazenie na celú šírku monitora 

9 – zobrazenie na celý monitor  

 

Poznámka:  Riadiaca časť po čase, v prípade, že kurzor myši nie je na zobrazovacej ploche,  

  zmizne. Zobrazí sa znova ak kurzor myší premiestnime na zobrazovaciu plochu.   

 


