Strucny navod na ovladanie 3D modelov

3D modely su zobrazované na zobrazovacej ploche, ktora mbze byt na Casti alebo pokryvat celd
plochu monitora. Zobrazovacia plocha ma premietaciu a riadiacu ¢ast (Pozri nasledujici obrazok).
Obidve casti su interaktivne a je mozné pomocou nich aktivne zasahovat do spbésobu zobrazovania

3D modelu.
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V premietacej Casti je mozné pomocou mysi pohybovat s modelom (posuvat aj otacat) a v statickom
rezime aj pri spustenej animacii.

- Ak je kurzor mysi na premietacej ploche a mame stlacené lavé tlacidlo, pri su¢asnom pohybe
mysi dochadza k otacaniu modelu.

- Ak je kurzor mysi na premietacej ploche a mame stlacené pravé tlacidlo, pri si¢asnom
pohybe mysi dochadza k posunu modelu.

Poznamka: Presny spdsob pohybu modelu méze byt zavisly od pouZitého operaéného systému a od
pouzitého internetového prehliadaca. Taktiez je ovplyviiovany stlatenou riadiacou klavesou
klavesnice.



Riadiaca ¢ast zobrazovacej plochy:

V hornej Casti je €asovd os. Podobne ako u prehravaca vided zobrazuje celkovy aaktudlny cas
animdcie.

Dalgie ovladacie prvky:

1 — Start a stop animdcie

2 — aktudlny ¢as animacie (sekundy:stotiny sekund)

3 —volby druhu animacie, pripadne statického rezimu
4 — pomocné informacie (v anglictine)
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5 — nastavenie navigacie (pohybu)

6 — model inSpektor s moZnostami nastavenia zobrazenia povrchu modelu (pozri obrazok)




7 — zobrazenie pre virtualne okuliare

8 — zobrazenie na cell Sirku monitora

9 — zobrazenie na cely monitor

Pozndmka: Riadiaca Cast po Case, v pripade, Ze kurzor mysi nie je na zobrazovacej ploche,
zmizne. Zobrazi sa znova ak kurzor mysi premiestnime na zobrazovaciu plochu.



