Ovladanie ariadiace prvky VRML prehliadaca Cortona 3D

Viewer 6.0

Ide o prehliada¢ firmy ParallelGraphics. Je to jeden z mala doposial aktivne
vyvijanych VRML prehliadacov. Plne podporuje standard VRML 97, ale navySe ma podporu
$pecialnych vlastnosti, ktoré nas systém vyuziva, a preto je pravdepodobné, Ze by pri pouziti

in¢ho prehliadaca systém nepracoval uplne korektne.

Ovladacie a riadiace prvky prehliadaca

Viacsina z nasledujucich ovladacich prvkov je vlastnd akémukolvek VRML
prehliadacu. Systém vyuziva pre svoju ¢innost’ aj ovladacie prvky prehliadaca, a preto si
struéne pribliZime ich rozmiestnenie a funkciu.

Upozornenie: Vzhl'ad prehliadaca je mozné menit’. Cortona 3D umoziuje vybrat’ si
jeden zo Siestich vzhladov. Popis avzhlad ovladacich prvkov je platny pre defaultné

nastavenie vzhl'adu.
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Cortona 3D Viewer 6.0 — ovladacie prvky



Vysvetlivky:

S — vol'ba sposobu pohybu (avatara) po virtudlnom svete: S1 — chodza, S2 — let, S3 —
vol'ny, nijako neobmedzovany pohyb

M — kontextova ponuka, vyvolame ju kliknutim pravého tlacidla mysi na plochu
prehliadaca. Ponuka obsahuje viacero prikazov. Okrem priameho prechodu na konkrétny bod
pohladu a d’alSich prikazov vyskytujucich sa aj na ovladacom paneli obsahuje moznost
zobrazenia konzoly prehliadaca a nastavenia parametrov prehliadaca vratane jeho vzhl'adu.

P — vyber funkcie ,,mysky* pri pohybe: P1 — pribliZenie a oddialenie, P2 — posuv, P3
— otaCanie, P4 — vol'ny pohyb

T — zameranie pohl'adu na vybrany objekt, vyber objektu sa uskutocni kliknutim na
neho

A — nastavenie Standardného uhla pohl'adu

Z — presun na predchadzajuci bod pohl'adu (o jeden vzad v zozname)

P — presun na nasledujtci bod pohl'adu (o jeden vpred v zozname)

S —névrat na predchadzajuci bod pohl'adu (ten, ktory bol predtym zobrazeny)

C — pohl'ad na vSetky objekty virtudlnej scény
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