Tvorba virtualnych pracovisk

Pod virtudlnym pracoviskom rozumieme zoskupenie viacerych navzdjom spolupracujucich virtualnych
modelov v priestore virtualneho laboratéria.

Virtudlne laboratdrium bolo pripravované na c¢o najjednoduchsiu tvorbu takychto pracovisk. Postup
stavby virtudlneho pracoviska je zhodny s postupom skutoCnej montaze strojov na redlnom
pracovisku.

Zozndmenie sa s prostredim

Modularny systém na optimalizaciu Struktdr pruZnych vyrobnych systémov vo virtudlnej realite

Strojné zariaderix

SMald ¢

strojného zariadenia bude vém pondknuté: otétanie,

Pracovny priestor virtudlneho laboratéria

| Orientacné Ciary |

| Plocha pracoviska |

| Centralny riadiaci panel |

I Ovladaci panel Cortona3D I

Popis priestoru pracoviska



Vyber orientanych Ciar |

SUOjme Zanadema

Sald ¢ i

Ponuka strojov |

Ponuka néstrojov virtualneho laboratdria (v hornej ¢asti prepinanie pohladov)

Postup:
a) z pohladov si vyberieme ,vkladaci”
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Textry na presnenie polohovania na podlahe:
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b) V pravej Casti si z ponuky modelov vyberieme potrebny model, ktory chceme vlozit

a metddou ,,Drag&Drop” prenesieme model do centralneho bodu (biely krdzok)
pracovného priestoru

c) Prepneme pohlad na ,horny“ a klikneme na neaktivhu ¢ast modelu, ¢im zapneme
kontextovl ponuku (na obrazku). Neaktivna Cast je ta ¢ast modelu, na ktorej nie je

aplikovany nejaky VRML senzor. Prejavi sa to zobrazenim kurzora v tvare ruky F\[T;



bez akychkolvek doplnkov. (Doplnok k spominanému tvaru kurzora by sa zjavil
v pripade, Ze na danu oblast modelu by bol aplikovany VRML senzor)

Poznamka: Pre lepsiu orientaciu pri premiestiiovani modelov mézeme si zobrazit, rovnakym
spo6sobom ako to bolo pri vkladani modelu, texturu.
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d) Klikneme na ,Presun“ na kontextovej ponuke azase metédou ,Drag&Drop“
presivame model na zamysland poziciu. Odmeriavanie ndm zobrazuje polohu
modelu vzhladom na centralny bod s presnostou na centimetre.

e) Po presunuti do zamyslanej polohy budeme (ak je to potrebné) otacat s modelom.
Funkciu otacania vyvoldme kliknutim na prikaz ,Otoc” kontextovej ponuky.
Odmeriavanie sa automaticky prepne do odmeriavania uhla otocenia.
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f) Ak chceme model odstranit klikneme na prikaz ,Odstran“

g) Ak sme ukondili manipulaciu s doty¢nym modelom klikneme na , Skon¢“

Postup a) — g) aplikujeme aj pri vkladani dalSich modelov.

Jeden ponukany model méze byt vkladany viacnasobne.
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